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Wird Gabe Logan in Leipzig seinen Schatten los?
Syphon Filter™: Logan’s Shadow wird bei der Games Convention zu

sehen sein

oLogan ermittelt wieder – in einem neuen knallharten Abenteuer voller
Schießereien und Spionage

oEine packende Geschichte von Thriller- und DC-Comics-Starautor Greg
Rucka

oDie preisgekrönte Reihe kehrt mit völlig neuen Gameplay-Elementen und
noch mehr Action zurück

Leipzig,  20.  bis 22.  August:  In  Syphon  Filter™:  Logan’s  Shadow  für  PSP™
(PlayStation®Portable)  führt  ein  Piratenüberfall  im  Indischen  Ozean  den
Geheimagenten  Gabe  Logan  auf  eine  Reise  rund  um  die  Welt  –  im  ständigen
Undercover-Kampf  gegen  den  Feind.  Bei  der  Leipziger  Games  Convention  im
August bieten Sony Computer Entertainment Europe und der Entwickler Sony Bend
eine exklusive Vorschau. Syphon Filter™: Logan’s Shadow, der Nachfolger des von
den Kritikern begeistert aufgenommenen Syphon Filter™: Dark Mirror, erscheint im
Oktober – in Leipzig kann man es aber schon früher sehen. 

Logans Mission scheint klar: Er muss die Ladung in Frachtraum 5 des Schiffs vor
dem  Zugriff  der  somalischen  Piraten  sichern.  Doch  zusätzlich,  als  wäre  dieser
Auftrag  nicht  schon  Herausforderung  genug,  wird  Gabe  mit  dem  Verdacht
konfrontiert, seine langjährige Partnerin Lian Xing könnte eine Doppelagentin sein.
Seine Agentur steckt in der Krise, und die US-Regierung sitzt ihm im Nacken. Gabes
Entschlossenheit wird auf eine Zerreißprobe gestellt, als er darüber hinaus bemerkt,
dass eine mysteriöse Person ihn auf Schritt und Tritt verfolgt … Er will Antworten,
und  die  beschafft  er  sich,  indem  er  tut,  was  er  am besten  kann:  Seine  Feinde
aufspüren und gnadenlos eliminieren.

Die  Story,  die  Comic-Kultstar  Greg  Rucka  für  Syphon  Filter™  geschrieben  hat,
entführt den Spieler auf eine Reise, die ihn aus den Tiefen des Indischen Ozeans bis
in die Wüste des Nahen Ostens führt. Sein Auftrag lautet zu verhindern, dass eine
tödliche neue Waffe in die falschen Hände gerät – während ständig der mysteriöse
Agent  in  den  Schatten  lauert.  Das  Spiel  bietet  neue  Gameplay-Features  wie
Unterwasserkämpfe, das Blindfeuern aus der Deckung heraus und die Möglichkeit,
den  Gegner  zu  packen.  Dank  realistischer  Umgebungsphysik  kann  der  Spieler
Bauten  über  seinen  Feinden  zum Einstürzen  bringen,  und  wenn  er  die  Taktiken
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beherrscht, die seine neuen Waffen ihm ermöglichen, kann er es im Ad-hoc-Modus
in Mehrspielerpartien mit seinen Freunden aufnehmen.

 Aus  der  Feder  eines  Meisters:  Logan’s  Shadow  handelt  von  einer
politischen  Intrige  mit  emotionalen  Verwicklungen  und  wurde  verfasst  von
DC-Comics-Starautor Greg Rucka, bekannt für seine Arbeiten an „Batman“,
„Gotham Central“ und als Verfasser der Reihe „Queen and Country“.

 Völlig neues Gameplay, u.a. mit Unterwasserkampf: In einer realistischen
Unterwasserwelt  kann der Spieler  in den Tiefen des Ozeans kämpfen und
diese erforschen. Durch Blindfeuern aus der Deckung heraus rettet er sich
aus lebensgefährlichen Situationen, und mithilfe der neuen „Packen“-Funktion
verwendet er seine Feinde als menschliche Schutzschilde.

 Zerstörerische neue Waffen: Logan’s Shadow bietet mehr Kampfoptionen
als  je  zuvor.  Neue  Unterwasser-Waffen  wie  Kampfharpunen  und
Bolzenpistolen  ergänzen  das  Arsenal  aus  Granatenwerfern,  Haftminen,
Rauch- und Flashbang-Granaten. 

Wird Logan es schaffen, die tödliche Waffe wieder in gute Hände zu bringen, die
Wahrheit  über  seine  Kollegin  zu  erfahren  und  seinen  Schatten  abzuschütteln?
Syphon Filter™: Logan’s Shadow ist im August in Leipzig zu sehen – zusammen mit
Syphon Filter™: Dark Mirror für PlayStation®2.  

ENDE

Für weitere Informationen wenden Sie sich bitte an den zuständigen PR-Manager vor
Ort. 

About Sony Computer Entertainment Europe Ltd as of 3rd July 2007

Sony  Computer  Entertainment  Europe  (SCEE),  based  in  London,  is  responsible  for  the
distribution,  marketing  and  sales  of  PLAYSTATION®3,  PlayStation®2  and  PSP™
(PlayStation®Portable) software and hardware in 102 territories across Europe, the Middle
East,  Africa  and  Oceania.  SCEE  also  develops,  publishes,  markets  and  distributes
entertainment software for these formats, and manages the third party licensing programs for
the formats in these territories. Since the launch of PLAYSTATION 3 in Europe on 23 March
2007 and the end of March 2007 over 1.6 million units have been shipped across the SCEE
territories, over 5.5 million globally. Between its European debut on 24th November 2000 and
the end of March 2007, over 44 million PlayStation 2 consoles have been shipped across the
SCEE territories, over 117 million worldwide, making it one of the most successful consumer
electronic products in history. Between its European debut on 1st September 2005 and the
end of  March 2007,  over  8.8  million PSP systems have been shipped across the SCEE
territories, with over 25 million shipped worldwide since its Japanese launch in December
2004.
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More information about PlayStation products can be found at www.playstation.com or visit the
Virtual Press Office at www.scee.presscentre.com.

PlayStation, PSP and the PlayStation logo are registered trademarks of 
Sony Computer  Entertainment  Inc.  PS3 and Cell  Broadband Engine  trademarks  of  Sony
Computer Entertainment Inc. All other trademarks are property of their respective owners.


